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Tar slov tvodem:

UZivatelé Spectra (a jeho kopil), ktefl aktivnd programuji, se mohou dostat do
situnce, kdy by radi svij program vylepdili néjakou hudbou., Tokud se vink rozhlédnete
po dostupndch hudebnich programech, zjistite Ze existuje viastné jenom jeden prakticky
upotfebitelny program - WHAM. 5 pouZitim WHAMU lze wyrobit program v strojovém
kddu hrajicl dvouhlasou melodii pfipadné s néjakgmi Sumy kteréd lze s trochou dobré
wile ozhadit jako bicl. Enadng problém je vkladani hudby, podle ot lze jen tézko dojit
¥ orozumnému visledku - existujl jen noty oswinové a viechny ostatni se z nich musi
slozit, bohuzel pii prekrdavani je slyfet pulsovani, také o rizngeh stuphicich ziejmé
autor WHAMU neslydel a bédka se musi prevadét na kiZky, pokud pouZijete néjaky
"bicl", neni MoZné ani v jedrom kandalu hrat néjaky ton, pokud pii vkladani hudby néco
zapoMenete nebo priddte, miZete rovnou psat znovu vdechno od chyby. Meddvno se
objevil program MUSIC STUDIO, pii blizdm pohledu je velmi podobng WHAMY: dva kandly
- v knZzdém miZe byt buld notn nebo bicl (epdl nez u WHAMU), noty opét oswinovs,
viastni hudebni ruting zni odlidné - celkové tedy obdoba WHAMY s jinou hudebni
rutinow, prepis not je stejné "prijemny” jako u WHAMu.

U her (zakranidnich i domdcioh) se ale vyskytujl rizné navzdjem se lidel a riznd
zréjiel hudebni ruting a zdA se, Ze tedy musi existovat néjaky novy hudebni program
(jakygsi novy WHAMY JenZe u nds se Zadny daldl hudebni program nevyskytuje (neberu v
uvahu ty, co nedokdaZi vyrobit hudebni rutinu pouitelnou ve viastnich programech) -
bud neexistuje vibec nebo se k nAm nechoe dostat (wyslim, Ze platl asi proni
alternativa, neni #i jasné proé by se sem nedostall. E pledchoziho celkem jednodude
plyne, Ze pokud cheeme néco lepdtho nez WHAM, nezbyva, neZ si to napsat!

QRFEUS dokaze hrat dvouhlasou melodii doprovazenouw bicimi, na rozdil od
WHAKU jsou bicl brany jako tfetl hlas a nevyluduji hudbu. U not lze volit libovolnou
délku (celd, pulovd, . Sesthdctinovdl, totéz plati pro powlky. Tro knZzdd takt lze
nezavisle na ostatnich zvolit rychlost, pledznamenani (kiZky & bédka na zaddatku
kazdého fadku notového partu) a dobu odeznivani (pro kaZdy takt a hlas lze wvolit
rychlost, & jakou klesia hlasitost noty). Jednotlivée takty lze pliddvat o vymazavat
libovolng, noty v taktu 1ze také shadno ménit. Tokud mate néjaké melodie pro program
WHAM, 1ze je snadno piendst do OREFEA a prehravat v ném. Cely program je fizen péti
zvolenygmi klavesami (joystickem). Udsledna hudebni ruting je ha rozdil od WHAKu
relokovatelna (lze ji spustit ha kterékoliv adrese - kromé jisté maléd wijimky - viz
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EDITOR

TVeskeré oviadani je piistupné najedrou, editor neni zvlastni éast, proto do této
Zasti zahrhu to, oo se tyka viladani a editace.

Tlochu obrazovky je mozno rozdélit na ti oblasti spodni dva znakové Fadky - zde
jEou nékteréd nAapisy m dipky (povely), sloupee v levd dasti o Sifce pét znakll - néjakd
Eisla, houslové klide, vpravo tato oblast kondl svislou éarou, o posledni nejuétdil éast je
zbytek - viastni zapis not a bicich. Na obrazovee se pohybuje kurzor - v prenich dvou
Zastech obrazovky mAa podobu Sipky, v posledni tiet] to zavisi na tom, jestli je mezi
notami, pak MA podobu noty nebo pomlky ne kterou ukazuje a v Misté, kde se nachazi
jgou nakresleny viechny pomocnd linky nad i pod notovou oshovou, nebo v zapisu



bicich, pak ma podobu Jipky. U prugeh dvou pasmech se kurzor pohybuje plynule, v
poslednin tietim pasmu preskakuje z noty (bubnud na notu, Obrazovky wiZete vidét no
obrazku, pouze kurzor na wistd, kde je zobrazen neuvidite protoZe v tomto mistéd
vypada zoeln odlidné.
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Nejprve pFikazovd zéna (zleva doprava)
(ukazte kurzorem ha poZadovanou ikonu a stisknete pal)

fipka doleva - slouzi k pfechodu na piedchozi takt (bar), pokud neni mozno
provést ohlasl se zvukové upozornéni a hic se neprovede, &islo taktu je vidét nad touto
ikorou (Eislo taktn je OO1),

play - thraj takt) hraje dokola cely takt az do nového stisku pal (pokud vite jak je
organizovana klavesnice pak vézte, Ze se testuji také ostatni klavesy z pétice, v niZ se
nachazi pal, u EEMFITONW 1ze melodii ukondit jakgmkoli pohybem joystickul,

play all - thraj vie) piehraje vioZenou melodii od zadatku az do konce, pokud je
zvolen takt, od kterého se ma opakovat, zadne melodie opét znovu od tohoto taktu,
pokud ne, skonél melodie hned, jak néktery kanal dobéhne ke konei, Takt pro opakovani
je ozhaden svislou éarou nékolik zhakovigch pozic od levého okraje obrazovky,
nastaveni nebo zrudeni se provadi ukdzanim kurzoru na éislo taktu a stiskem pal
Melodii lze plerudit stejné janko u PLAY BAR.

delete - (vymaz takt) vymaZe pravé zobrazeny takt m posure se na daldl takt,
pokud se jednd o takt posledni, posune se zobrazeni na piedehozi, je-li to havie
posledni takt v celém notovém zapisu tak ho hahradi winimalnim taktem (zapis wusi
obsahovat alespot jeden takth

nel - (novy takt) pokud cheete pfidat mezi jiZ napsand takty néjaky dalsl, nastavte
zobrazeni na takt, ktery bude za novym taktem, zvolte tuto ikonu a stisknéte pal.

copy - (kopiruj takt) pii zvoleni této mkee se okopiruje zobrazeny takt a pidd se
o konee zapsand skladby. Tato woZnost ushadni vkladani stejngeh taktd - pokud
narazite ne takt, kterd uZ jste psali, nemusite ko psat znovu ale stadl ho zkopirovat. To
provedeni se zobrazeni posune na daldi takt - wlZete tedy lehce kopirovat nékolik
taktll poukgm opakovangm stiskem klavesy pal.

Lload (nakravani melodie z magnetofonu do poéitade) - viz dale.

zave (nakravani melodie z poéitade ha Mmaghetofon) - viz dale.

compile (pieklide]) - viz ddle.



fipka doprava - piesure zobrazeni na nasledujicl takt, pokud uz dald takt
neexistuje, plida ho (odlifng signall Tosledni takt lze poznat podle toho, e taktova
Zara, kterd uzavira cely takt, je dvojnasobné silnéjél - pokud ovdem takt neni kompletni,
pozha se to aZ tim, Ze se pii posunu na daldl takt musi pfidat movd takt (zvukovy
signall, Tokud si noty prehliZite, tak nové pidany takt zase vymazte (delatel

Cevy sloupee (shora doli)
(ukaZte kurzorem ha popisovand n stisknete pal n sméry)

izlice (rychlost taktu na obrazku) - po hakrani nejspis 06, toto je rychlost & jakou
bude tento takt hran (1 aZz 200 Eychlost lze hastavit soudasngm stiskem palu o
nékterého sMér:

doprava, doleva - wéni ze rychlost jen v tomto takiu

nahoru, dold - méni se rychlost ve viech taktech

houslov] KLiE - stiskem palu a nahoru nebo dold lze transponovat celd takt o
pultdn v neko niz.

notovd oxnova vedle houslového kli€e (pfedzrnamendni pruého neko drukého
kanalu na obrazku) stiskem pal a doprava éi doleva se plidavaji nebo ubirajl kiZky
(bdika) u predznamenani. Stiskem pal n nakoru nebo dold se méni kFiZky na béika o
OpAETE.

gislice pod notovou osnovou nalevo od Lomitka (na obriazku podet o délka dob v
taktu) - Eitatel taktu, méni se pouhym stiskem pal & to tak, aby se jiZ zapsand noty vedly
do zvoleného taktu - pokud cheete zvolit kratsl takt, nezbyva neZ vymazat noty.

gislice pod notovou osnovou napravo od lomitka (podet @ délka dob v taktu na
obrazku) - jMenovatel taktu, platl pro néj totéz co v pledchozim piipade. TElku taktu
nastavte spolu & predznamenanim na zadatku viladani hudby (v plidavandch taktech
uz bude vie nastavenol

gislice pod houslovgm kli€em (doznivani pruniho nebo druhého taktu ) - doba
poklesu hlasitosti, nastavuje se podobné jako rychlost (0 - 99) stiskem palu a nékterého
sMéry bud v taktu nebo v celé skladbé, Co to dEla zjistite nejlépe tak, Ze do taktu
zapifete celou motu n budete ji pfehrdvat & rizngm nastavenim (nejlépe je vidét rozdil
mezi O 990,

hranice mezi prunin a druhgm hlasem - ukazte dpidkou Fipky plesné na rozhrani
a stisknéte pal a prehodi se notové zapisy prenitho a druhého hlasu (kanalu) v tomto
taktu, TouZitda hudebni ruting na rozdil od WHAMY hraje kazdy hlas jinak silné (proni
silngji) a neni moZné zaménit hlavni melodii & doproveod bez ovlivnéni celkového
vyzhnéni.

tizlo taktu (iislo taktu i na obrazku) - stiskem pal se nastavi (zrudD opakovani
od tohoto taktu (viz PLAY ALL & COMPILE). Opakovani je signalizovano &arou
Copakovact éara na obrazkul, Takt, v némZ je tato Sara zobrazena, je takt, kterdm bude
melodie pokradovat po poslednim taktu, pokud cheete aby se celd melodie opakovala
stale dokola, nastavte opakovact éaru do pruntho taktu.

Hlavni East - zapis ot

Upravo - posune kurzor na nasledujic] noty, pokud takid neni, nic ze nestane.

vlevo - posure kurzor he predehozi notu, u posledni noty vyskodi kurzor do
levého sloupce.

nahoru - posunuje notu po notové oshové, ha konel pleskodl do daldtho hlasu
(kdyz tam néjaky jelt To opustini hlasu se nota vratl do wista kde byla pii poslednim



stisku palu nebo pii presunutl kurzoru,
dold - totéz co plati pro nakoru.

pal - potvrdi nastavend vidky noty, pii opudténi noty swérem nahoru nebo dolld se
nota vatl ha toto misto,

pal a doleva - zméni délku noty nebo pomlky swérem k nizil hodnoté, pii dosazeni
nejnizil hodnoty nastavi opét nejuyssl moZnou (podle nastaveni taktul.

pal a doprava - jako doleva ale opring, tedy délka noty nebo pomlky roste.

pal, dold a doleva - wméni postupné posuvky (to jsem nevymyslel, je to odborng
vgraz) kfiZek (), Spanélsky kfiZzek (E), odraZku, bédko (b) a dvojité bédko (Lb) pied
motou.

pal, dold a doprava - piipisuje za notu tedku - prodlouzi délku roty o polovinu,

pal, nohoru a doleva - smaze notu s kurzorem o posune kurzor ha daldl notu,
pokud se jedna o posledni notu v daném hlasu, neudéla nic.

pal, nahoru a doprava - opak prededlého - pfida notu za notu & kurzorem n
posune kurzor ha novou noty, pokud je dang hlas plng (podle délky taktu), nestane se
hic.

Tro bicl platl to, co mA smysl (pridavani, ubirant, zména typul. Diel jsou oéislovany
od O po 9, ticho je ozhadeno tedkou. Todet woZngeh Uderl na jeden takt je urden
jmerovatelem taktu, je-li takt napf. oswinowy, pfipadre ha kaZdou destnactinu (dobu)
jeden uder (Etvrfovy - vder na kaZdou osminul

Tokud je takt kompletni (kazdy hlas je naplnén), uzavie se taktovou éarou. Jedna-li
se 0 takt posledni, bude dara silnd.

Magnetofonové operace

Load - nahraje melodii do programu, pta se he jméno, je mozno stisknout jen ENTER
a pak nakraje preni melodii, kterou najde (rozliduje svoje viastni bloky) Tokud dojde k
chybé pii nakrdvant, zUstane v paméti stard melodie.

Save - vwyhraje melodii na kazetu, pokud si cheete ovéfit, zda se nahrala dobie,
pouzijte piikaz LOAD (pfi chybé vam wmelodie v paméti zlstane, pokud probéhne
nahravani dobie, nahrajete tutéz melodiil

Melodie z WHARK

Tiikazem LOAD je moZno rnahravat do ORFEA melodie z programu WHAM, program
sam poznd welodii z WHAMU a provede jeji transformaci na svidlj tuar. FrotoZe obo
kanaly w WHAMU jsou stejné hlmsité, je moZng, Ze bude nutno prohodit v nékterdeh
taktech (MoZna ve viech) navzajem hlasy m posunout melodii o oktéavu niZ aby lépe
zréla., Fychlost hrani se nastavuje na obuyklou hodnotu a je moZng, Ze ji budete muset
zwénit. Triprdné miZete nahradit nékolik not odpovidajiel notou vatsl délky.

Tieklad do strojového kddu

Az bude melodie v takovém stavu, Ze & ni budete spokojeni, miZete =i vyrobit
strojovou rutinu a pouZit ji ve svém programu. Zvolte wmoZnost COMPILE, program
provede jakousi kompresi dat (stejné takty atd) a spustl pravé vyrobenou rutinu,



Naposledy si wiZete poslechnout svllj witvor o po stisku néjakd klavesy (ha klAvesnici
e ha joysticku) se vAs programM zeptd nha jméno a vyhraje vam melodii na kazetu.

Hotovou welodii wiZete nakrat téméf na libovolnou adresu o z ni spustit. Jeding
omezeni je, Ze se melodie nesmi nakravat na adresy 35000-délka az 35000+délka, kde
délka je délka hotové melodie, kterou zjistite tfebm pomoci kopiraku. Melodie se po
spudténi pfesune na adresu, kde Ma béhat a po skondeni se opét vratl na misto, kde byla
plvodnd, nn wisto se také vratl plvodni obaak paméti - tedn nic se nezméni, pied m po
hrant je v paméti poditade totéz. Omezeni je dano tim, Ze by se program prohazoval sam
se sebou a co by z toho wilo je ve hvézdach. Jedind moindé je prohozent, kdyZ je
programM na Mistd, kde bude béhat, tedy na adrese 35000 (tato adresa je v hlavidcel

Tosledni ast je uriena tém, ktefl se vyznajl alespof Sasteénd ve strojovém kddu
Z80. Topisi zplsob jak spojit nékolik melodif do jedné tak, aby nezabiraly vice wmista,
nez je potfebng, teda jen jedna hudebni rutina a nékolikerd data.

Fonkrétné spojent dvow, daldl 1ze plipojit obdobné.

1. Vyberte delsi melodii (hejdelsi ze viech) a umiztéte ji na zvolené mizto v paméti - adresu na niE je
uloZenn ozpadime ADEL

2. Pomoci monitory (VAST, DEVART.) opravte hodnotu ve tFech instrukeich pracujicich = SF
regiztrem, vyménte disl 36081 za dislo 36073

3. fabrajte dals melodii za proni {heho jinaml, adrezu na biZ je nabrdna oznadime ako ADEZ

4. Mo zeddtky melodie jsou dvé instrukce LD BC,Eslo, pepifte je pa LD BC,E{slo-1011 hodnotu
£1310-1011 oznadime joke LENGHT

5. Vinstrukei LD DE, 38072 pfepiste bodnotu 35072 na hodnotu ADR1+1033

5. VEechny inztrukee procujicl s BF registrem upravte tak, aby sméfovaly do volného mista

7. Vinstrukei CALL 35072 pfepidte adresu na ADE1

&. Provedte presun bloku o déloe LENGHT z adresy ADR2+1083 no adresu ADR2+72

To Uspéiném provedeni miZete spoudtét melodii od adresy ADEl nebo od adresy

ADRZ, celkova délka bude o 1011 bytd mensi nez soudet délek obou plvodnich melodif.
Melodii je moZno piipojit libovolnéd mhnoho.
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