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Po zakupeni domaceho pocitata a opadnuti prvého nadSenia z
pocitaovych hier si vela fudi kladie otazku ako tento - v naSich
podmienkach za drahé peniaze zakupeny pristroj - rozumne vyuZit.

VyuZit pocita€ pre pracu so slovickami v cudzom jazyku nie je
rozhodne Ziadna originalna myslienka. Mysliet si v8ak, Ze pocita€ moze
nahradit priruény slovnik je zcestné. Schopnosti pocitacov tejto triedy
umoznuju mat’ pohotovo k dispozicii okolo 1000 az 2000 slovicok, ¢o je
pre praktické potreby zZalostne malo (najmenSie kapesné slovniky obsa-
huju viac ako 20 000 hesiel). Naviac je tu rozhodujuca doba pristupu ku
slovickam, ku ktorej je potrebné pripocitat najmenej 5 minat na zapnutie
pocitaca, nahranie programu a vlastnych dat. V tomto pripade posluzi
klasicky "papierovy" slovnik lepSie. Pri zamerani programov na vyuku
sloviCok je situacia priaznivejSia. Na u€enie si musime tak ¢i tak urobit
Cas, takZe Casy potrebné na pripravu pocitata, nahranie programu a
slovnika nie su také kritické a su vyvazené vysSou kvalitou u¢ebného
procesu. MozZnost' vytvarania vlastnych slovnikov zvySuje pouZitelnost
uéebného programu, pretoZe mozno postupne po lekciach vytvarat
slovnik momentalne pouzivanej ulebnice. Takto vytvorené udaje sa
naviac zuzitkuju pri ¢astom opakovani preberanej latky.



1. ZAKLADNE CHARAKTERISTIKY
Programové vybavenie pre vyuku nemeckych sloviok sa sklada z
dvoch programov. Program SLOVNIK sluzi k vlastnej vyuke, program
EDITOR k vytvaraniu novych slovnikov a pre opravy a doplnenie slovni-
kov uz existujucich. K hlavnym prednostiam programov patri:

- moznost pouzivat 2 spdsoby prace; jeden pre vyuku slovi€ok a druhy
pre upevnenie ziskanych znalosti

-rozdelenie skusanej latky do lekcii a tym priblizenie sa praktickym
potrebam vyuky sloviCok

- jednoduché pisanie znakov Ceskej a slovenskej abecedy

- d6sledné pouzivanie znakov pre vyslovnost nemeckého textu

- dostatoCna kapacita paméati pre slovicka; v jednom subore mozZno
umiestnit' asi 1100 slovi¢ok (pri ob&asnhom pouzivani hovorovych pozna-
mok)

- moznost vypisu zlozZitych vyrazov, pricom pozZiadavku na vypis mozno
zadat' najmenSim pocétom pokusov, na ktoré bol vyraz zodpovedany,
alebo znamkou ziskanou pri vyuke

- moznost pohodIného vytvarania vlastnych slovnikov

- moznost vyberu radu podmienok pre riadenie procesu skusania



2. ZACINAME

ZvyCajny spOsob vyuky slovi€ok je tento - napiSeme si nové slovitka
do slovnika - nemecké vyrazy a vyslovnost vacsinou vlavo, im odpo-
vedajuce slovenské vyrazy vpravo. Potom si vyberieme prislusnu &ast
latky, zakryjeme nemecké sloviCka a podfa slovenskych vyrazov odpo-
veddme nemecky . Spravnost odpovedi kontrolujeme odkrytim
nemeckého vyrazu. Postupne preskakujeme tie slovi¢ka, ktoré uz vieme
a pokracujeme tak dlho, dokial sa nenau€ime vSetko. Zvlast poctivy
Student na nemecké slovicka odpoveda aj slovensky.

Rovnaky postup ucenia je naprogramovany i v tychto programoch.
Slovnik je subor na magnetofénovej kazete, ktory ste dostali spolu s
programami. Vlastné slovniky moézete vytvarat programom EDITOR. V
programe SLOVNIK otvorite Ziadany slovnik (nahranim z kazety), vybe-
riete pozadovanu lekciu (alebo niekolko susednych lekcii), zvolite
spOsob skuSania a zagnete sa ugit. Pocita Vam sloviCka predklada v
nahodnom poradi, takZe sa rovnaké slovicka za sebou neopakuju.
Nevytvaraju sa tak neZiaduce vazby medzi sloviCkami spdsobené ich
vzajomnou polohou v slovniku. Po vysku$ani sa tiez dozviete, kofko ste
urobili chyb, dostanete zndmku a méZete si znovu prezriet tie slovicka,
ktoré Vam robili najvacsie problémy.

Takze si to m6zeme hned vyskusat. Nastavime stranu A (1) dodanej
kazety na zaciatok, pocitadlo magnetofénu vynulujeme, zadame LOAD™
a zapneme Citanie z magnetofénu. Zacne sa nahravat program
SLOVNIK. Asi po 2 minGtach sa nahravanie ukon&i a na obrazovke sa
objavi blikajuca sprava "Priprav pasku so slovnikom" a "klaves".
ZapiSeme stav pocitadla, ktory je vlastne zaciatkom prvého slovni-
kového suboru. Stisneme lubovolny klaves a po zapnuti magnetofénu
sa zaCne nahravat prvy slovnikovy subor "SAMOUCI1". Po nahrani
slovnika, ked' sa program vrati do hlavného menu, zapiSeme stav magne-
tofébnu a v menu si zvolime nahranie nového slovnika. Po nahrani
druhého slovnikového suboru "SAMOUCI2" zapiSeme stav pocitadla,
ktory je vlastne zaciatkom programu EDITOR. Tym mame zmapované
délezité subory na kazete.

Vykoname ‘"reset" pocitata a kazetu pretoCime na zaciatok.
Prostrednictvom LOAD " nahrajeme SLOVNIK do pamati poéitada. Po
ukonceni nahravania a vypise blikajucich sprav "Priprav pasku so slovni-
kom" a "Klaves" nastavime kazetu na zaciatok prvého slovnikového
suboru a stisneme [ubovolny klaves (nie vS8ak BREAK a SPACE, ktorymi
by sme presli do hlavného menu). Zapneme Citanie z magnetofénu a v
lavom hornom rohu obrazovky sa objavi napis Bytes: SAMOUCI1. Subor
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obsahuje 946 sloviCok, takZe je znaéne rozsiahly a jeho nahranie trva
takmer 3 minuty . Potom sa vypiSu zakladné informacie o nahranom
slovniku a hlavné menu. Vyberieme funkciu "SkusSanie". Ako "Cislo zacia-
to€nej lekcie" zadame 1 a ENTER. Ako "Cislo konecnej lekcie" zadame 2
a ENTER. Z dalSieho vypisu na obrazovke je zrejmé, ze budeme skusani
z lekcie 1 a 2. V spodnej Casti obrazovky sa vypiSe dalSie menu; ukazatel
vybranej polozky menu je nastaveny na funkciu "Pokracovat”. Stlagime
klaves ENTER a v strednej Casti obrazovky sa objavi slovensky text,
kurzor sa nastavi na 2. riadok odspodu a pocita¢ oCakava zadanie
nemeckého slovicka. Po jeho zapise z klavesnice a po pripadnych
opravach chybne zapisanych znakov zadame ENTER a tym nasu odpo-
ved odosleme k vyhodnoteniu. Pocitaé vyhodnoti spravnost odpovede
a vypiSe slovi¢ko. Po stisnuti klavesu BREAK sa v fubovofnom okamihu
mdbZeme vratit do hlavného menu.

Tym sme si vyskusali rezim skuSania, ktory sluZi k upevneniu ziska-
nych vedomosti. Program umoZiuje tieZ pracu vo vyukovom reZime. Ten
je popisany v kapitole 7. pojednavajucej o programe SLOVNIK.

Ak si nebudete vediet s dalSim postupom poradit, precitajte si
prislusnu kapitolu tejto prirucky.



3. KLAVESNICA

Vstup znakov z klavesnice obsluhuje editor textového riadku. Chova
sa obdobne ako riadkovy editor jazyka BASIC. Rezimy klavesnice mozno
menit zadanim riadiacich klavesov. Momentalny rezim klavesnice je
indikovany kurzorom, ktory je tu podobne ako v BASICu predstavovany
pismenom v inverznom zobrazeni.

Mozné rezimy klavesnice su:

L (Letters) malé pismena

C (Capital letters) velké pismena

E (Extended mode) Ceska a slovenska abeceda
G (Graphics) znaky nemeckej abecedy

Pisanie pismen Ceskej a slovenskej abecedy je jednoduché a lahko
zapamatovatefné. Najprv sa stisnutim klavesu CAPS SHIFT + SYMBOL
SHIFT uvedie klavesnica do rezimu Ext. mode a potom sa stisne odpo-
vedajuce pismeno. Napr. znak "&" sa zapiSe stisnutim Ext. mode a potom
kldvesu "a". Velké pismena Ceskej a slovenskej abecedy sa zadavaju
stisnutim Ext. mode a potom su¢asnym stisnutim CAPS SHIFT a klavesu
s odpovedajucim pismenom. Trvalé nastavenie velkych pismen pomo-
cou klavesu CAPS LOCK pre ¢esku a slov. abecedu nefunguje.

Rezim klavesnice "E", vyvolany stisnutim Ext. mode, plati iba do
stisnutia iného klavesu. Pri chybnom stisnuti Ext. mode sa tento rezim
zrusi, najlepSie stisnutim medzerniku (klaves SPACE). Ak zadame v
rezime "E" pismeno, ktoré nema diakritické znamienko (napr."h", "j", "x"),
na obrazovke sa objavi plny &ierny obdiZnik, ktory je potrebné vymazat
klavesom DELETE (CAPS SHIFT + 0).

V Ceskej a slovenskej abecede je niekolko pismen, ktoré maju dve
diakritické znamienka. V tychto pripadoch je pre viac pouZivané pismeno
treba pouzit prave popisany spdsob (napr. pre "u"). Pre druhé pismeno
(napr. "0") sa po Ext. mode zada znak na susednom klavese. Pre "("
zadame Ext. mode + "u", a pre "U" Ext. mode + "j". V3etko bude uplne
jasné az si prezrieme tabulku 1, ktora obsahuje prehlad zadania
vSetkych znakov Ceskej a slovenskej abecedy zaroven s ich koédovymi
hodnotami.

V programe mozno zadat i znaky nemeckej abecedy. Tieto sa zadaju
uvedenim klavesnice do rezimu "G" stisnutim klavesu SYMBOL SHIFT
+ 9 a niektorého z vybranych znakov uvedenych v tabulke 2. Rezim "G"
sa z praktickych dévodov chova obdobne ako rezim "E". Rezim "G" trva
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iba do stisnutia niektorého iného klavesu. Potom je klavesnica uvedena
do rezimu "L" alebo "C" v zavislosti na rezime klavesnice pred stisnutim
klavesov CAPS SHIFT + 9. Oproti tomu v BASICu je rezim "G" uchovany
az do jeho zruSenia opatovnym stiskom klavesov CAPS SHIFT + 9. Ak
zadame v rezime "G" klaves, ktory nie je uvedeny v tabulke 2, na
obrazovke sa objavi malé pismeno slovenskej abecedy s diakritickym
znamienkom. To je znovu potrebné vymazat klavesom DELETE.

Zvlastne postavenie ma v obidvoch pripadoch klaves BREAK (CAPS
SHIFT + SPACE), ktorého stisnutie vedie k navratu do hlavného menu
programu. Pre Uplnost’ pripominame, Ze klavesnica nereaguje na stisnu-
tie niektorych klavesov - TRUE VIDEO, INV. VIDEO a EDIT
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4. OBRAZOVKA

Obrazovka obsahuje 8 riadkov po 16 znakoch. Kazdé sloviCko je
uvedené na jednej obrazovke a sklada sa z 2 dvojriadkov. Horn& dvojica
je uréena pre nemecky text a spodna dvojica riadkov pre slovensky vyraz.
Ostavajuca dvojica riadkov v spodnej Casti obrazovky je pristupna iba v
programe SLOVNIK. V tomto riadku sa zapisuje odpoved na sku$ané
slovi¢ko. Pre lepSie rozliSenie je pouzity zjasnovaci rezim (BRIGHT 1).

Slova rovnakého vyznamu - synonyma - sU navzajom oddelené
Ciarkou alebo prostrednikom, a to i vtedy, ked je kazdé uvedené na
samostatnom riadku prisludnej dvojice riadkov. Z hladiska programu su
Ciarka i prostrednik zhodné, v niektorych ucebniciach sa pouzivaju pre
jemnejSie rozliSenie synonym a preto je ich pouzivanie umoznené i v
tychto programoch.

Hovorové poznamky su uzatvorené do gufatych zatvoriek a musia
byt v prisluSnej dvoijici riadkov umiestnené az za slovi¢kami. Pri skusani
je totiz porovnavacim podprogramom povazovana otvaracia gulata
zatvorka za koniec textu. Hovorové poznamky sa sice na obrazovke
vypisuju,ale skudania sa nezucastfiuju. TakZe i v odpovedi na skusané
slovicko méze byt ako hovorovd poznamka v zéatvorke uvedené
Cokolvek bez vplyvu na vysledok porovnavania.

Do prvého riadku prislusného dvojriadku mozno naviac v pripade
potreby napisat do posledného (Sestnasteho) znaku na pravom okraiji
rozdelovacie znamienko (znak "-"). Pri skusani je potom rozdelovacie
znamienko ignorované, slovicko sa z hladiska porovnavania chova
rovhako ako keby nebolo rozdelené. Pri uvedeni znaku "-" na
ktoromkolvek inom mieste je tento znak vyhodnoteny ako pomicka. Pri
porovnavani odpovede so skuSanym slovickom su tieZz ignorované
medzery, takZze nasledovné texty si povazované za rovnocenné:

dobru noc
dobrunoc
dobrunoc
d obruno c
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5. EDITACIA TEXTU

Pre editaciu v ramci riadku sa pouzivaju riadiace klavesy zhodné s
editorom BASICu. Posun kurzora vfavo sa vykona klavesom "kurzor
vlavo" (CAPS SHIFT + 5), posun kurzora vpravo sa vykona klavesom
"kurzor vpravo" (CAPS SHIFT + 8). Vymazanie znaku vlavo od kurzora
vykona klaves DELETE (CAPS SHIFT + 0). VloZenie znaku sa vykona
umiestnenim kurzora na odpovedajucu poziciu a zapisom znaku. Pri
editacii su strazené hranice textu zapisaného v riadku. Klaves DELETE,
ani posun kurzora vlavo nefunguju, ak je uz kurzor v pozicii favého
zaciatku textu. Vpravo mozno kurzorom pohybovat iba po uz zapisanom
texte. Za koncom textu sa kurzor vpravo neposuva, mozno si vSak
pomoct zapisom prazdnych znakov klavesom SPACE. Kurzor sa zobra-
zuje medzi znaky textu, takze po ukonc&eni editacie riadku je este vyko-
nany presun textu za kurzorom o jeden znak vlavo. VysSie uvedeny
postup riadkovej editacie je zhodny s tym, na o je uZivatel pocitaca
zvykly s BASICu a jeho zvladnutie nerobi Ziadne tazkosti. OdliSné je iba
to, Zze pri Uplnom naplneni riadku kurzor zmizne a neobjavi sa ani na
zaciatku dalSieho riadku.

Po riadkoch obrazovky je mozné sa pohybovat klavesom "kurzor
nahor" (CAPS SHIFT + 7) a klavesom "kurzor dole" (CAPS SHIFT + 6).
Je pritom zaistené neprekroCenie hornej a dolnej hranice zobrazovacej
oblasti. Pri stisnuti klavesu "kurzor nahor" sa v hornom riadku obrazovky
nevykona ziadna akcia a kurzor ostane na predchadzajlicej pozicii.
Podobne pri stisnuti klavesu "kurzor dole" ostane v dolnom riadku oblasti.
Pri presune z riadku na riadok sa kurzor nastavi vzdy na prva volnu
poziciu za textom zapisanym na riadku. Preto sa u prazdneho riadku
nastavi na poziciu Uplne vfavo a u Uplne zaplneného riadku kurzor
zmizne a objavi sa aZ pri pripadnej editacii textu riadku alebo pri presune
na iny riadok. Pri presune z riadku na riadok sa kurzor nastavi vzdy do
vychodzieho rezimu "L"(malé pismena).

V programe EDITOR mozno editovat 6 hornych riadkov obrazovky
(vo zvacsenych znakoch) a tym vytvarat text prislusného slovicka. V
programe SLOVNIK mozno editovat iba spodné 2 riadky a tym odpo-
vedat na prislusné slovicko.

Editaciu mozno ukoncit dvoma spdsobmi:

- klavesom ENTER - proces editacie sa ukonci a editovany text sa preda
k dalSiemu spracovaniu

- klavesom BREAK - editovany text sa "zabudne" a program sa vrati do
hlavného menu.
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6. STRUKTURA SLOVNIKA

Slovnik je subor typu CODE uloZeny na magnetofénovej kazete. Pre
vlastnu pracu musi byt najprv nahrany clo pamati pocita¢a. Je véleneny
do lekcii, tie su usporiadané vo vstupnom poradi ich Cisel. Program
EDITOR nedovoli pri vytvarani slovnika medzifahlé Cisla lekcii vynechat.
(Nemozno mat v slovniku lekcie 10 - 15, 17 - 23. Lekcia ¢&islo 16 bude
vzdy uvedena a musi obsahovat aspori 1 slovi¢ko). Prva lekcia nemusi
mat E&islo 1, takZze moZno slovnik uloZit vo viacerych na seba logicky
nadvazujucich suboroch. Napr. dodany slovnik uéebnice "DER, DIE,
DAS Nemcina pre samoukov" pozostava z 2 suborov. Prvy subor obsa-
huje lekcie 1 - 22, druhy lekcie 23- 44.

Slovnik je ulozeny v paméti po&itata od adresy 30100 a jeho dizka
je obmedzena tak, aby neprepisal udaje ulozené na konci pamati poci-
taCa. Sklada sa zo zahlavia a vlastnych slovicok. Obsah a ¢lenenie
zahlavia je uvedené v tabulke 3. Z priestoru vyhradeného pre adresy
zaciatkov lekcii je zrejmé, Ze v jednom slovnikovom subore méze byt
najviac 50 lekcii.

Vlastné slovitka su ulozené v pamati pocitacCa tak, ako je to uvedené
v tabulke 4. Jednotlivé Casti textu (nemecky text a slovensky text) su
oddelené znakmi s hodnotou 0 a 1. Za poslednym slovi¢kom slovnika je
zapisana opat hodnota 0. (Uvedené znaky maju Sestnastkovu hodnotu
00 a 01). Kazdé slovicko ma jeden znak vo svojom vnutornom tvare
vyhradeny ako priznak poctu pokusov a uspesnosti skusania. V iom sa
eviduje pocet pokusov pri skusSani a eventualne uspesné zodpovedanie
slovi¢ka. Slovnik na magnetofénovej kazete ma tieto priznaky vynu-
lované, ich plnenie prebieha az pri vlasthom skuSani lekcie. Pri vybere
lekcie pre skuSanie su priznaky vSetkych lekcii najprv vynulované. Nulo-
vanie sa vykonava bezprostredne po zadani Cisel zagiato¢nej a koncovej
lekcie a po odsuhlaseni spravnosti zadania.

Popisany spdsob uloZenia slovi¢ok bol zvoleny so zretelom na
Usporu pamati obsadenej slovickami. T4 priamo ovplyviiuje celkovu
kapacitu slovnika. Na druhej strane je tym vSak vlastné programove
vybavenie komplikované, pretoZze musi obsahovat podprogramy pre
prevod vnutorného tvaru slovicka na tvar vypisovany na obrazovke a
naopak, podprogramy pre vyhladavanie slovi¢ok prisluSnej lekcie s
urCitou hodnotou priznaku Uspesnosti skusania, pre nulovanie priznakov
v zadanom intervale lekcii a podobne. Vzhfadom k €astému pouZzivaniu
tychto podprogramov a poziadavkam na rychlu odozvu programu, bolo
nutné tieto dalSie Casti programovat v assemblere.
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7. PROGRAM SLOVNIK

Program je uréeny pre vyuku a skuSanie nemeckych slovi¢ok. Vyvo-
lava sa prikazom LOAD "SLOVNIK" pripadne LOAD "". Po natiahnuti z
pasky sa program odStartuje a poZaduje nahranie slovnika z magne-
tofénovej kazety. Po nahrani slovicok do pamati pocitata sa vypiSe
hlavné menu. V zahlavi obrazovky su uvedené charakteristiky slovnika -
jeho nazoy, €isla lekcii a po€et v fiom obsiahnutych slov.

Nemcina pre samoukov |

BLOVNiK OBSAHUJE
1

Lek. az 22, 946 slov.

Skusanie

Vysledky

Ur€enie podmienok
Novy slovnik

Obrazok ¢. 1
7.1. Vyuka

ReZim oznaCeny ako vyuka sluZi k praci s doposial neznadmymi
slovi¢kami. Pri prvom vyvolani poZaduje zadat interval sku$anych lekcii.

Nemcina pre samoukov |l

SLOVNIK OBSAHUJE
Lek. 23 az 44, 85 slov.

c } zac |aloénej lekcie 24

€. konecnej lekcie 25
Od lekcie 24, do 25

Spat do menu

Obrazok ¢. 2
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Cislo zagiatognej lekcie musi v slovniku existovat, zadané &islo koncovej
lekcie mbze byt valsie ako najvyssie Cislo lekcie v slovniku. Program to
chape ako skuSanie od zadanej zaciatoCnej lekcie do konca slovnika.
Napr. pri zadani Cisel 7 a 11 vykona skusanie z lekcii 7, 8, 9,10 a 11; pri
zadani Cisel 11 a 90 skusSa od lekcie 11 do poslednej lekcie obsiahnutej
v slovniku. Pri potvrdeni vyberu lekcii sa vykona vynulovanie priznakov
skusania a vSetkych lekcii.

Ak predchadzajuce skusanie nebolo ukongené, program vypiSe Cisla
aktualnej zaciatocnej a koncovej lekcie. Pri volbe "Pokradovat” program
pokraCuje v rozpracovanom skiSani alebo vyuke. Pri volbe "Spat do
menu" program vymaZze priznaky skusania u vSetkych lekcii a prejde do
hlavhého menu. Tym je rozpracované skusanie "zabudnuté", nie je
mozné zistit vyslednu znamku, ani vypisat obtazné slovicka.

Pri vyuke a skuSani su slovi¢ka zo zadaného intervalu lekcii vyberané
v nahodnom poradi. Program vypiSe vyraz na obrazovku a z vyu€ovanej
Casti slovicka (volitelne bud nemecké alebo slovenské) su vypisané
namiesto pismen iba bodky, pripadne Ciarky €i stredniky oddelujuce
synonyma. Z vypisu na obrazovke je teda zrejmé, z kolkych slov a znakov
sa vyraz sklada.

Obrazok 3. Vyukovy rezim

a. vychodzi stav b. postupné vyvolavanie
das M..c.en
diev€a diev€a
L L

Ulohou "$tudenta" je spravne vyplnit ukrytd &ast vyrazu vypisaného
na obrazovku s €o najmensim poctom chyb. K doplhovaniu mdze pouZit
tieto klavesy:

ENTER - Funguje ako napoveda a odkryje prvé nezname pismeno. Za
kazdé jeho pouzitie su pripoc¢itané dve chyby.

? - VypiSe ostavajuce nezname znaky slovi¢ka. Za jeho pouzitie
su pripocCitané 4 chyby nasobené poctom takto odkrytych
znakov. Ak obsahuje slovicko doposial neodkryty znak "?",
potom sa znak"?" odkryje a pouZitie tohto klavesu pocet chyb

nezvysuje.

SPACE - Stisnutie medzernika je ignorované a neovlyviiuje vysledny
pocet chyb.

ZNAK - Znaky vypisané po stisnuti niektorého z ostatnych klavesov
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(okrem BREAK) su hfadané v skuSanom vyraze. Ak v fiom su
obsiahnuté a doposial neodkryté, potom sa znak vypiSe v
prisludnej pozicii. Za neuhadnuty znak je pripoCitana 1 chyba.

Vysledna znamka za kazdé slovi¢ko je vypocCitana podla tabulky 5.
Za pocet pokusov je povaZzovany pocet neznamych znakov vyrazu, pocet
chyb zavisi na pocte chybnych odpovedi, a za pouzivanie napovedy. Po
zodpovedani slovicka sa celé slovicko vratane vyslovnosti vypiSe a pod
nim je vypisana vysledna znamka. Tato je potom zapisana do slovicka
ako pocet pokusov potrebnych pre jeho zodpovedanie na 1 (pokus so
znamkou 5 na 5. pokus). Oznamenie sa vyuZiva pri naslednom vypise
obtiaznych slovi€ok (vid' vysledky 7.3).

Vyuka je ukon&ena po zodpovedani v3etkych slovi¢ok zadanej lekcie
(pripadne intervalu lekcii) alebo po vynutenom ukon&eni klavesom
BREAK. Po ukoné&eni sa program vrati do hlavného menu.

7.2. Skusanie

Tato Cast' sluzi na upevnenie znalosti nadobudnutych vo vyukovom
reZzime. Je sice na "Studenta" naro&nejSia v tom, Ze neposkytuje Ziadnu
napovedu, zato mu v8ak ponuka vyber niekolkych moZnosti pre
vyhodnotenie a porovnanie skusanych vyrazov a odpovedi.

Zadanie skuSanych lekcii je totozné s predchadzajucou ¢astou. Po
vypise slovicka zo zadaného intervalu lekcii sa oCakava zadanie odpo-
vede v spodnych dvoch riadkoch obrazovky. Spbsob zapisu textu bol
popisany v predchadzajucich kapitolach. Pripadné synonyma je nutné
navzajom oddelit Ciarkou €i strednikom. Obidva oddefovade su rovno-
cenné. Program vyhodnoti spravnost odpovede podfa kritérii, ktoré
mozno menit nastavenim podmienok skiS$ania. Pri chybnej odpovedi
bude slovicko opatovne skusané v dalsom kole, zalezi vSak na nasta-
veni podmienky "Pocet vrateni".

Skusanie sa ukon¢i po spravnom zodpovedani vSetkych sloviok
zadaného intervalu lekcii, alebo po ukonceni prvého kola skuSania (vid.
nastavenie podmienok skusania) alebo po nutenom ukonceni klavesom
BREAK. Po ukonéeni tejto funkcie sa program vrati do hlavného menu.

Oba rezimy - vyukovy i skiSaci - mozno bez tazkosti striedat v prave
rozpracovanom intervale lekcii. Klavesom BREAK sa vykonava odskok
do hlavného menu, z neho sa vyberie pozadovany rezim.
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7.3. Vysledky

Program vyhodnoti doterajsi priebeh vyuky a skuSania a vypiSe
vysledni znamku. Tato sa vypoc€ita z pomeru chybnych odpovedi k
celkovému poctu pokusov. Detailné informacie mozno najst v tabulke 5.

Po stisnuti lubovolného klavesu (s vynimkou BREAK) sa objavi
podruzné menu s tymito funkciami:

Vypisat’ obt'azné slova
Ukongit’ pracu

Funkcia "Vypisat obtazné slova" umoznuje znova vyvolat tie slovi¢ka, v
ktorych skuSany robil najviac chyb. Obtazné slovicko je také, ktoré bolo
pri skuSani zodpovedané az po niekolkych pokusoch alebo pri jeho
vyuke "Student" obdrzal horSiu znamku. Program oCakava zadanie poctu
slovicka zodpovedané najmenej na zadany pocet pokusov (alebo na
zadanu &i horSiu zndmku). Napr. pre zadané hodnoty poc¢tu opakovani
n = 3 sa vypi8u slovi¢ka, ktoré boli zodpovedané aZ na treti pokus a na
vacsi pocet pokusov nez 3 (alebo ocenené pri vyuke znamkou 3, 4, 5).
Pri zadani n = 1 budu vypisané vSetky skuSané a spravne zodpovedané
slovicka.

Vyrazy odpovedajuce zadanému poctu pokusov su postupne vypi-
sované na obrazovku. Pred vyrazom sa objavi skuto¢ny pocet pokusov
¢i dosiahnutd znamka. Po stisnuti fubovolného klavesu (s vynimkou
BREAK) sa vypiSe dalSie odpovedajuce slovi¢ko. Tato funkcia programu
sa ukazala vefmi uzito€nd pre upevnenie ziskanych vedomosti. Po
vypise sa program vrati spat do podruzného menu.
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7.4 Nastavenie podmienok

Pri volbe tejto funkcie sa objavi menu:

URCENIE PODMIENOK

ISpdsob skusania |
Pocet vrateni
Porovnanie slov
Zhodnotenie synonym
Zvukové efekty
Ohybné ¢asti slov

Pokracovat Spat do menu

Obrazok ¢. 4

VSetky uvedené podmienky (s vynimkou prvej) su uréené iba pre rezim
skuSania. Vyber pozadovanej funkcie sa vykonava zadanim jej Cisla.
Potom sa objavi niekolko volitelnych podmienok. Vyber podmienky sa
vykonava odpovedou "a" a ENTER na otazku "Chcete vykonat
zmenu?".Tym sa vyberie dalSia podmienka v poradi a jej Cislo je vypi-
sané na obrazovke. Pri zadani iného znaku & samotného ENTER sa
zmena podmienky nevykona.

Spdbsob skusania a vyuky - mozno vybrat dva spésoby. Na obrazovku sa
vypiSe sloviCko v slovencine a skuSany odpoveda v nemcine alebo sa
vypise nemecké slovi¢ko a odpoved je slovenska.

Pocet vrateni - skuSanie prebieha tak dlho, dokial nie su v3etky slovicka
zo zadaného intervalu lekcii zodpovedané spravne alebo su slovi¢ka
skudané iba jedenkrat bez ohladu na spravnost odpovede.

Porovnanie slov - umozriuje vybrat z 3 moznych spésobov porovnavania:

- porovnavanie sa vykona presne podla textu, uplatnia sa diakritické

znamienka, malé a velké pismena

- pri porovnavani sa neberie ohlad na diakritické znamienka, velké
pismena sa rozliSuju. Napr. skuska, skuska, skuska, skuska su ekvi-
valentné odpovede
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- pri porovnavani sa neberie ohlad na diakritické znamienka ani na
rozdielnost’ malych a velkych pismen. Napr. leto, Leto, IEtO, LETO su
ekvivalentné odpovede.

Zhodnotenie synonym - je hlavnym uskalim programu tohoto typu, najma
v nemcine. Pre vyhodnotenie spravnej odpovede u synonym mozno
vybrat’ dva spdsoby:
- najmenej jedno slovo v odpovedi je zodpovedané spravne
- vSetky slova odpovede musia byt uvedené spravne. Predoslé priklady
s 2 a 3 slovickami v odpovedi by boli za platnosti tejto podmienky
vyhodnotené ako chybné.
Na vzajomnom poradi pri uvedeni viac slovicok v odpovedi
samozrejme nezaleZi, takéto odpovede su rovnocenné.

Zvukoveé efekty - sluzia k zvukovej indikacii odpovede. V rezime vyuka je
takto oznamené chybné stisnutie klavesu s chybnym znakom. V reZime
skusania je zvukove rozliSenie spravnej a chybnej odpovede.

Ohybné ¢asti slov - su koncovky 2. padu jednotného &isla a koncovky 1.
padu mnozného ¢isla u podstatnych mien a niektoré tvary slovies. Volba
zobrazenia chybnych Casti slov ma vplyv i na zobrazenie variantnych
Casti textov uvedenych v zatvorkach a znakov odlu¢ovacej predpony.

7.5. Novy slovnik

Pri zadani tejto funkcie a potvrdeni volby "PokraCovat" sa vypiSe
sprava "Priprav pasku so slovnikom" a po stisknuti flubovolného klavesu
(s vynimkou BREAK ¢&i SPACE) sa vykona nacitanie slovnika z magne-
tofénovej kazety do pamati pocitata. Tym je samozrejme vymazany
doposial' pouzivany slovnik a s nim i vSetky Udaje o pocte pokusov a
Uspesnosti skusania.

Chybové hlasenie "Na paske nie je slovnik" sa vypiSe v pripade
preCitania suboru typu CODE, ktory nebol vytvoreny programom
EDITOR. Kazdy slovnikovy subor ma na adrese 40 a 41 relativne k
zaciatku suboru znaky "J", ktoré su po nacitani suboru preverované. V
pripade, Ze na uvedenej kazete neboli najdené, je vypisané zmienené
chybové hlasenie a program prejde znova do faze gitania slovnikového
suboru. Pre uplnost dodavam, Ze precitanim extrémne dlhého suboru
typu CODE namiesto slovnika mbze déjst k prepisaniu ¢asti programu
uloZeného na konci pamati RAM. Takyto prepis ma potom samozrejme
fatalne dosledky pre pracu programu.
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Program SLOVNIK vypisuje este ako chybové hlasenie spravu
"Chyba". Jedna sa o chybu pri &itani z vonkajSej paméti alebo o chybné
zadanie poZadovanej Ciselnej hodnoty. Po stisknuti fubovolného klave-
su sa program vrati k hlavnému menu.
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8. PROGRAM EDITOR

Program je ur€eny k vytvaraniu novych slovnikov a k aktualizacii
slovnikov uz vytvorenych. Vyvolava sa prikazom LOAD"EDITOR",
pripadne LOAD "". Po natiahnuti z pasky sa sam odstartuje a vypise
menu.

[Nahranie slovnika
Tvorenie noveho slovnika
Zapis novej lek.
Doplnenie posl. lek.
Oprava lek.

Zapis slovnika na pasku
Vypis charakteristik
ZruSenie programu

Obrazok €. 5
Vyber z menu je obdobny ako v programe SLOVNIK.
8.1. Nahranie slovnika

Po potvrdeni spravnosti vyberu funkcie sa vypiSe ziadost o pripravu
pasky so slovnikom. Postup je rovnaky ako pri nahravani slovnika do
pamati v programe SLOVNIK. Po nahrani slovnika je mozné vykonavat
jeho aktualizaciu €i rozSirovanie.

8.3. Tvorenie nového slovnika

Funkcia sluzi pre vytvorenie zahlavia nového slovnika. Po potvrdeni
spravnosti volby funkcie pozaduje program zadat nazov nového slovni-
ka v najva¢Som rozsahu 32 znakov. Tento nazov je "vycentrovany" a je
vypisovany u obidvoch programov ako informacia o aktualnom slovniku
v pamati. Dalej je potrebné zadat &islo prvej lekcie. To je obvykle 1, avsak
u rozsiahlejSich slovnikov je to €islo 1. lekcie daného dielu. Napriklad
slovnik z u€ebnice "DER, DIE, DAS, Nemcina pre samoukoVv" je rozdeleny
na 2 diely. Prvy obsahuje lekcie 1 - 22 a Cislo 1. lekcie bolo zadané 1.
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Druhy obsahuje lekcie 23 - 44 a &islo 1. lekcie bolo preto zadané 23.
Najvy3sie mozné Cislo 1. lekcie je 200.

Po ukonceni tejto funkcie je pripravené zahlavie pre volny slovnik.
Program sa vrati do menu, ale uzivatel by mal nasledne vybrat zapis
novej lekcie a za€at’ do slovnika zapisovat’ slovi¢ka.

8.3. Zapis novej lekcie

Program otvori novu lekciu, ktora ma alebo €islo zhodné s Cislom 1.
lekcie slovnika (prazdny slovnik), alebo ma ¢islo lekcie o jedno vySSie
nez predchadzajuca zapisana lekcia. Potom sa objavi prazdna obra-
zovka s kurzorom vlavo hore. Spdsob zapisu slovi¢ok bol uvedeny v
kapitolach 3 az 5. | tak znovu upozorfiujem na spravny postup editovania
obrazovky. Texty na jednotlivych riadkoch obrazovky ukoncujeme
klavesmi pre pohyb kurzora (kurzor hore, kurzor dole). Tym je ukoneny
pohyb po obrazovke. Klavesom ENTER sa ukon¢i editacia slovicka a
cela obrazovka sa odosle ako kompletné slovo obsahujice nemecky text
a slovensky vyznam. Program EDITOR pri odoslani obrazovky klavesom
ENTER uplnost slovi¢ka nekontroluje.

Upozorfiujem tiez na to, Ze pri zapise slovicka do pamati je slovi¢ko
uloZené do vnutorného tvaru a pri neukonéenom vypise na obrazovku
moZe byt vo dvojici riadkov rozvrhnuté inak, nez bolo zapisané. To
ulahCuje a urychluje zadavanie textov, uzivatel sa nemusi rozvrhnutim
riadkov zaoberat a mbze sa sustredit na zapis textu. Iba v pripade, ze je
prvy riadok dvojriadku zaplneny i v 16. znaku riadku (teda 16. znak nie je
medzera, diarka, strednik, pomicka), je potreba trochu opatrnosti.
Uvedenie medzery na zacliatku 2. riadku spOsobi oddelenie slov na
prvom

Obrazok €. 6. Automatické rozvrhnutie slov
a. zapis b. vysl. rozvrhnutie

plauden plauden

bavit sa, porozp| [bavit sa,
ravat sa porozpravat sa

a druhom riadku. Ak v3ak zadina 2. riadok inym znakom neZ medzerou,
Cast slovitka z konca 1. riadku sa spoji s €astou na zaciatku 2. riadku a
vytvori jedno slovo. K automatickému rozvrhovaniu textu nedochadza
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iba v pripadoch, kedy je slovi¢ko rozdelené - v 16. znaku 1. riadku je znak
"-" (pomicka).

Pri zapise novej lekcie sa po odoslani slovi¢ka klavesom ENTER uz
nemozno vracat, a preto sluzi funkcia pre opravu lekcie. Zapis novej
lekcie sa ulozi zadanim prazdneho slovi¢ka, teda zadanim ENTER po
vypise prazdnej obrazovky.

8.4. Doplnenie poslednej lekcie

Umozniuje pokraCovat v zapise sloviCok do rozpracovanej lekcie.
Program vypiSe slovi¢ko poslednej zapisanej lekcie slovnika a Ziada
potvrdenie spravnosti vyberu funkcie. Pri potvrdeni vyberu "Pokracovat™
prejde program na zapis dalSich slovicok do rozpracovanej lekcie,
obdobne ako pri zapise novej lekcie.

8.5. Oprava lekcie

Umozriuje preberat zadanu lekciu slovi¢ko po slovi¢ku a vykonavat
jej upravy. Mozno opravit jestvujuce slovicko, zrusit' slovicko a vlozit
jedno ¢&i niekolko sloviCok za posledné slovicko prave vypisané na
obrazovke. Volba funkcie sa vykondva vyberom z menu v spodnej Casti
obrazovky. Jednotlivé poloZzky maju tento vyznam:

Zrus pre zrusenie slovicka

Vloz pre vlozenie slovicka &i slovicok
Oprav pre opravu slovicka

Dalsi pre vypis nasledujuceho slovi¢ka
Ukon. pre ukoncenie rezimu oprav

Ukladanie slovi¢ka sa ukon¢i zadanim prazdneho slovi¢ka. Oprava

lekcie sa ukon¢i vyberom vofby "Ukon." alebo po prehrani vSetkych
slovi¢ok danej lekcie. Pri opravach zacliato€nych lekcii velmi rozsiahlych
slovnikov je nutné pocitat s pomerne dlhou odozvou na zadanu funkciu.
Najvacsi Casovy odstup medzi zadanim volby a vypisom kurzora na
obrazovke pri oprave slovi€ok je 5 sekund.
POZOR: Pri vymazavani slovi¢ok musi v lekcii ostat asporn jedno
slovicko. Tuto okolnost program nekontroluje. Snaha o vymazanie
vSetkych sloviCok lekcie vedie k zablokovaniu programu a zni€eniu
aktualnych dat v pamati pocitaca!
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8.6. Zapis slovnika na pasku

Sluzi pre prepis slovnika z paméati na magneticku kazetu a tym k jeho
trvalému uchovaniu. Zapisany subor sa automaticky verifikuje. UZivatel
zada meno sUboru v najvaésej dizke 10 znakov. Program zapi$e subor
na pasku a po zapise je uzivatel vyzvany k previnutiu pasky na zaciatok
suboru. Po bezchybnom priebehu verifikacie sa program vracia spat do
menu. Inak je vypisané hlasenie "Chyba" a po stisku fubovolného
kldvesu sa program vrati do menu.

8.7. Vypis charakteristik

Funkcia vypiSe nazov slovnika a udaje o lekciach slovnika, pocte
slovicok, velkosti obsadenej pamati (vratane zahlavia) a ostavajucej
volnej pamati pre slovicka.

8.8. UKONCENIE PROGRAMU
Po potvrdeni spravnosti vyberu funkcie volbou "Pokracovat” je pro-

gram ukonceny. Slovnik, ktory nebol prepisany z pamati na pasku (vid

funkcia 6) je nenavratne strateny.

Pre vytvaranie vlastnych slovnikov programom EDITOR sa najlepsie

osvedcil nasledovny postup:

- vytvorit vZdy jednu lekciu a po jej vytvoreni slovnik zapisat na pracovnu
kazetu

- takto vytvorenu lekciu skontrolovat’ v reZzime opravy lekcie. Skontro-
lovany a opraveny slovnik nahrat na uréenu lekciu

- k ukladaniu pracovnych verzii slovnika pouzivat vzdy 2 kazety a
navzajom ich striedat. Tak dostaneme vzdy 2 verzie vytvaraného slovni-
ka - so vSetkymi doposial vytvorenymi lekciami, a verziu bez poslednej
lekcie.

- u rozsiahlych slovnikov sledovat’ volnu kapacitu paméati a v€as prejst
na novy slovnik. Tym sa vytvori priestor pre mozné dalSie doplnenie
stavajucich lekcii.

Program EDITOR vypisuje niekolko typov chyb:
Pamit’ zaplnena
Slovnik nema ziadnu lekciu
Lekcia €. nn nie je zapisana
Viac ako 50 lekcii v slovniku

24



Paska je bez slovnika
Chyba

Chybové hlasenia su vypisované v inverznom rezime (INVERSE1). Po
stisnuti fubovolného klavesu sa program vrati do menu. Pri zaplneni
pamati sa posledné zapisané slovicko strati. V tomto pripade mozno iba
zapisat slovnik na magnetofénovu kazetu. Chybové hlasenie "Chyba"
indikuje chyby vzniklé pri praci s vonkajSou pamatou, chyby verifikacie
alebo chybné zadanie pozadovanej Ciselnej hodnoty.
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TABULKY

1. TABULKA ZNAKOV CESKEJ A SLOVENSKEJ ABECEDY

Extended mode, CAPS SHIFT Extended mode
Klaves Znak Kod Znak Kod
a A 128 a 154
c o} 130 ¢ 156
d D 131 d 157
e E 132 é 158
f R 133 f 159
i i 136 i 162
i U 137 1] 163
k L 138 r 164
| L 139 i 165
n N 141 o) 167
o) 0] 142 6 168
D 0] 143 6 169
a A 144 a 170
r R 145 P 171
S 8 146 § 172
T 147 t 173
u U 148 1] 174
w E 150 é 176
v Y 152 v 178
z z 153 v4 179
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2. TABULKA ZNAKOV NEMECKEJ ABECEDY

GRAPH., CAPS SHIFT GRAPH.
Klaves Znak Kod Znak Kod
a A 128 a 154
i 224
i 225
o} 0 204 o} 230
s 234
u V] 210 a 236

3. CLENENIE A OBSAH ZAHLAVIA SLOVNIKA

Adresa Pocet znakov [Obsah

30100 32 NA7ov slovnika

30132 1 Pocet lekcii v slovniku

30133 1 Konstanta orinoéitana k &islu lekcie
30134 2 IAdresa volnei namati za slovickami
30138 2 Pocet slovicok v slovniku

30140 2 Identifikator slovnikového stiboru
30150 2 IAdresa zadiatku 1. lekcie

30152 2 IAdresa zadiatku 2. lekcie

30248 2 IAdresa zadiatku 50. lekcie

30250 2 IAdresa zadiatku 50. lekcie + 1
30252 7aciatok pamati ore slovi¢ka

Okrem prvej polozky su vSetky udaje v Ciselnej forme. Pre adresy a
Cisla vacsie ako 255 bola dodrzana konvencia procesora Z80 - byte s
niz§imi radmi vlavo, byte s vy$Simi radmi vpravo.
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4. VNUTORNY TVAR SLOVICKA

Adresa Dizka Obsah [Vyznam

0 1 00 Zaciatok slovicka

1 1 Priznak skuSania

2 1n Nemecky text
2+1n 1 01 Zaciatok slov. textu
3+1n 1c Slov. text

Dizka slovi¢ka je teda 3 + 1n + 1c, teda sudet dizok nemeckého
textu, slov. textu a 3 riadiacich znakov.

5. STANOVENIE ZNAMKY ZA SKUSANIE

Pomer chybnych Vysledna znamka
odpovedi k poctu pokusov

0 - 0.15 1

0.16 - 04 2

0.41 - 0.6 3

0.61 - 0.79 4

0.8 - 1 5

Pocet chybnych odpovedi:

- v rezime skusania - pocet pokusov, pri ktorych sa dané slovi¢ko obja-
vilo na obrazovke, av8ak bolo zodpovedané
nespravne

- poCet chybne zodpovedanych znakov a pocet
chyb vyvolanych pouzivanim napovedy

- v rezime vyuka

Pocet pokusov:

- v rezime skuSania - celkovy pocet pokusov, pri ktorych sa slovi¢ko
objavilo na obrazovke

- poCet zakrytych znakov textu (reprezentovanych
na obrazovke znakom ".")

- v rezime vyuka
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6. PREHLAD EDITACNYCH KLAVESOV

Klaves Vyznam
Ext. mode| CAPS SHIFT + SYMBOL SHIFT|nasleduje ¢€s. znak
GRAPH. | CAPS SHIFT +9 nasleduje nemecky text
DELETE | CAPS SHIFT +0 vymazanie znaku
CAPS SHIFT +5 posun kurzora viavo
CAPS SHIFT +8 posun kurzora vpravo
CAPS SHIFT +7 kurzor na predchadzajuci
riadok
CAPS SHIFT + 6 kurzor na nasledujuci
riadok
BREAK | CAPS SHIFT + SPACE do menu
MENU
5 predchadzajuca poloZzka
8 nasledujuca polozka
7 predchadzajuca polozka
6 nasledujuca polozka
ENTER ENTER vyber oznacenej polozky

Znak "+" znaci su€asné stlacenie uvedenych klavesov.
7. OBSAH DODANEJ KAZETY

Strana 1 (strana A) dodanej kazety obsahuje programy a datové
subory v tomto poradi:

SLOVNIK program pre vyuku a skusanie

SAMOUCI1 lekcia 1 az 22

SAMOUCI2 lekcia 23 az 44

EDITOR program pre vytvaranie a aktualizaciu slovnika

Strana 2 (strana B) dodanej kazety je priamou képiou strany 1. Datové

subory su vytvorené z ucebnice "DER, DIE, DAS, Nem¢ina pre samou-
kov"

29




autor: Ing. Jifi Bina

vydal: (c) DIDAKTIK v. d.
Pod Kalvariou 22
Skalica 909 01

tlac: DIDAKTIK v. d.



Elektronicka verzia: 2.6.2015
Peter Turanyi alias Softhouse
http://softhouse.speccy.cz



http://softhouse.speccy.cz/

	ÚVOD
	1. ZÁKLADNÉ CHARAKTERISTIKY
	2. ZAČÍNAME
	3. KLÁVESNICA
	4. OBRAZOVKA
	5. EDITÁCIA TEXTU
	6. ŠTRUKTÚRA SLOVNÍKA
	7. PROGRAM SLOVNÍK
	7.1. Výuka
	7.2. Skúšanie
	7.3. Výsledky
	7.4 Nastavenie podmienok
	7.5. Nový slovník

	8. PROGRAM EDITOR
	8.1. Nahranie slovníka
	8.2. Tvorenie nového slovníka
	8.3. Zápis novej lekcie
	8.4. Doplnenie poslednej lekcie
	8.5. Oprava lekcie
	8.6. Zápis slovníka na pásku
	8.7. Výpis charakteristík
	8.8. UKONČENIE PROGRAMU

	TABUĽKY
	1. TABUĽKA ZNAKOV ČESKEJ A SLOVENSKEJ ABECEDY
	2. TABUĽKA ZNAKOV NEMECKEJ ABECEDY
	3. ČLENENIE A OBSAH ZÁHLAVIA SLOVNÍKA
	4. VNÚTORNÝ TVAR SLOVÍČKA
	5. STANOVENIE ZNÁMKY ZA SKÚŠANIE
	6. PREHĽAD EDITAČNÝCH KLÁVESOV
	7. OBSAH DODANEJ KAZETY


